
เดินเรือกระแสนํา
(Current Sailing)



กระแสนํา
        กระแสนํา คือ แรงหรือปัจจัยภายนอกทีร่วมกันทําให้
เรือไม่แล่นไปตามเข็มและความเร็วทีสั งการ เช่น

- กระแสนําในทะเล
- กระแสนําเนืองจากนําขึ น-นําลง
- กระแสนําเนืองจากลม
- ลมพัดเรือ - คลืน
- การถือท้ายไม่ตรง - เครืองจักรทํารอบไม่ตรง 
- เพรียงเกาะตัวเรือ - เข็มทิศมีอัตราผิด
- เรือเอียงผิดปกติ
- ล๊อกวัดความเร็วคลาดเคลือน



นิยามศัพท์เกียวกับเดินเรือกระแสนํา
กระแสนําประมาณ (Estimated Current) - หาได้จากการ

ประเมินแรงทังหมดทีทําให้เกิดกระแสนําในพื นทีนัน

กระแสนําจริง (Actual Current) - หาได้จากการเปรียบเทียบ

ตําบลทีเรือแน่นอนกับทีเรือรายงาน ณ เวลาเดียวกัน 

ทิศทางของกระแสนํา (Set) - ทิศทางของกระแสนําประมาณ

หรือกระแสนําจริง บอกด้วยเลขทิศทางสามตัว 

ความเร็วกระแสนํา (Drift) - ความเร็วของกระแสนําประมาณ

หรือกระแสนําจริง  มีหน่วยเป็นนอต



นิยามศัพท์เกียวกับเดินเรือกระแสนํา (ต่อ)

ทีเรือโดยประมาณ (Estimated Position - EP) - ตําบลทีเรือซึง
เป็นไปได้มากทีสุด จากข้อมูลทียังไม่สมบูรณ์ทังหมดเท่าทีมีอยู่

เข็มจริง (Course Made Good - CMG) - ทิศทางการเคลือนทีจริง
ของเรือจากการพิจารณาทีเรือแน่นอน ๒ แห่งในห้วงเวลาหนงึ 

ความเร็วจริง (Speed Made Good - SMG) - ความเร็วจริงของ
เรือทีคํานวณได้จากทีเรือแน่นอน  ๒ แห่งในห้วงเวลาหนงึ

สามเหลียมกระแสนํา (C u r r e n t T r i a n g l e ) - สามเหลียมที
ประกอบขึ นจาก ๓ เวกเตอร์คือ ความเร็ว/ทิศทางกระแสนํา
เข็ม/ความเร็วเรือ  และ เส้นทางตังใจ (ทิศทางและความเร็ว)



สามเหลียมกระแสนํา (เวกเตอร์)

เข็มและความเร็วทีสั งการ



การพล๊อตหากระแสนําจริง

ทีเรือแน่นอนครังก่อน ทีเรือรายงานปัจจุบัน

ทีเรือแน่นอนปัจจุบัน

เข็ม

ความเร็ว



ตัวอย่างการหากระแสนําจริง

Actual Current Vector
Set = 190 T
Distance = 1 NM
Drift = 2 kts

C 090

S 12



ตัวอย่างการหากระแสนําจริง
ต้นหนเดินเรือรายงานออกจากทีเรือแน่นอนเวลา ๐๕๔๕ จนกระทงั
เวลา ๑๘๑๕ จึงสามารถหาทีเรือแน่นอนได ้ และพบว่าทีเรือแน่นอน

อยู่ในแบริง ๐๙๙ ระยะ ๗.๕ ไมล์จากทีเรือรายงาน ณ เวลาเดยีวกัน 

ระยะทาง ๗.๕ ไมล์

เวลา ๑๒.๕ ชั วโมง

คํานวณได้ความเร็วกระแสนําได้ ๐.๖ นอต

ทิศทางกระแสนํา ๐๙๙



การหาพล๊อตทีเรือโดยประมาณ

ทีเรือรายงานในอนาคตทีเรือแน่นอนปัจจุบัน

ทีเรือโดยประมาณในอนาคต

หมายเหตุ - ทีเรือโดยประมาณ ใช้สัญลักษณ์เป็น สีเหลียมจัตุรัส

              กํากับด้วยเวลา



ตัวอย่างการพล๊อตทีเรือโดยประมาณ
      เวลา ๐๕๐๐ เรือแล่นเข็ม ๓๐๐ ความเร็ว ๖ นอต ต้นหน
ประเมินว่ามีกระแสนําในทิศ ๒๕๐ ความเร็ว ๑ นอต จึงทําการ
พล๊อตทีเรือโดยประมาณทุกชั วโมงจนถึงเวลา ๐๘๐๐

ระยะ ๑ ไมล์ทะเล

ระยะ ๒ ไมล์ทะเล

ระยะ ๓ ไมล์ทะเล



การใช้สามเหลียมกระแสนํา

เข็มและความเร็วทีสั งการ



ตัวอย่างการหาเข็มแก้กระแสนํา

โดยใช้สามเหลียมกระแสนํา
     เวลา ๑๓๐๐ เรืออยู่ห่างจากทีหมายไปทางตะวันตก ๑๐๐ ไมล ์
ถ้ากระแสนํามีความเร็ว ๒ นอต ทิศ ๑๓๕ จงหาเข็มและความเร็วที
ต้องสั งการ เพือให้เรืออยู่บนเส้นทางตังใจไปถึงทีหมายเวลา ๑๘๐๐

เส้นทางตังใจ เข็ม ๐๙๐ ระยะทาง ๑๐๐ ไมล์ เวลา ๕ ชั วโมง
คํานวณได้ความเร็วเฉลีย ๒๐ นอต 

วาดเวกเตอร์เส้นทางตังใจและเวกเตอร์กระแสนํา
โดยใช้อัตราส่วนเดียวกัน เมือประกอบด้านทีสาม
จะได้เวกเตอร์เข็มและความเร็ว



แบบฝึกหัด เดินเรือกระแสนํา

    

จากการพล๊อตตําบลทีเรือแน่นอนแล ้วขีดเข็มไปยังทีหมายปรากฏว่า    

ทีหมายอยู่ในแบริง 150 ระยะ 30 ไมล ์ทะเล  ถ ้ าต ้องการหาเข็มเพือแก ้

กระแสนํา โดยให ้ เดินทางถึงทีหมายในเวลา 5 ชม. ขณะที Set = 060 

และ Drift = 1.5  จงวาดสามเหลียมกระแสนําและหาข้อมูลต่อไปนี 

ก. เส ้นทางตังใจ (ITR) และความเร็วเฉลีย (SOA)

ข. เข็ม (C) และความเร็ว (S) ทีต ้องส ั งการ


