
เดินเรือกระแสนํ Êา
(Current Sailing)



กระแสนํÊา
        กระแสนํ Êา คือ แรงหรือปัจจัยภายนอกทีÉร่วมกันทําให้
เรือไม่แล่นไปตามเข็มและความเร็วทีÉสั É งการ เช่น

- กระแสนํ Êาในทะเล
- กระแสนํ ÊาเนืÉองจากนํ Êาขึ Ê น-นํ Êาลง
- กระแสนํ ÊาเนืÉองจากลม
- ลมพัดเรือ - คลืÉน
- การถือท้ายไม่ตรง - เครืÉองจักรทํารอบไม่ตรง 
- เพรียงเกาะตัวเรือ - เข็มทิศมีอัตราผิด
- เรือเอียงผิดปกติ
- ล๊อกวัดความเร็วคลาดเคลืÉอน



นิยามศัพท์เกีÉยวกับเดินเรือกระแสนํÊา
กระแสนํ Êาประมาณ (Estimated Current) - หาได้จากการ

ประเมินแรงทัÊงหมดทีÉทําให้เกิดกระแสนํ Êาในพื Ê นทีÉนัÊน

กระแสนํ Êาจริง (Actual Current) - หาได้จากการเปรียบเทียบ

ตําบลทีÉเรือแน่นอนกับทีÉเรือรายงาน ณ เวลาเดียวกัน 

ทิศทางของกระแสนํ Êา (Set) - ทิศทางของกระแสนํ Êาประมาณ

หรือกระแสนํ Êาจริง บอกด้วยเลขทิศทางสามตัว 

ความเร็วกระแสนํ Êา (Drift) - ความเร็วของกระแสนํ Êาประมาณ

หรือกระแสนํ Êาจริง  มีหน่วยเป็นนอต



นิยามศัพท์เกีÉยวกับเดินเรือกระแสนํ Êา (ต่อ)

ทีÉเรือโดยประมาณ (Estimated Position - EP) - ตําบลทีÉเรือซึÉง
เป็นไปได้มากทีÉสุด จากข้อมูลทีÉยังไม่สมบูรณ์ทัÊงหมดเท่าทีÉมีอยู่

เข็มจริง (Course Made Good - CMG) - ทิศทางการเคลืÉอนทีÉจริง
ของเรือจากการพิจารณาทีÉเรือแน่นอน ๒ แห่งในห้วงเวลาหนึÉง 

ความเร็วจริง (Speed Made Good - SMG) - ความเร็วจริงของ
เรือทีÉคํานวณได้จากทีÉเรือแน่นอน  ๒ แห่งในห้วงเวลาหนึÉง

สามเหลีÉยมกระแสนํ Êา (C u r r e n t T r i a n g l e ) - สามเหลีÉยมทีÉ
ประกอบขึ Ê นจาก ๓ เวกเตอร์คือ ความเร็ว/ทิศทางกระแสนํ Êา
เข็ม/ความเร็วเรือ  และ เส้นทางตัÊงใจ (ทิศทางและความเร็ว)



สามเหลีÉยมกระแสนํÊา (เวกเตอร์)

เข็มและความเร็วทีÉสั Éงการ



การพล๊อตหากระแสนํÊาจริง

ทีÉเรือแน่นอนครัÊงก่อน ทีÉเรือรายงานปัจจุบัน

ทีÉเรือแน่นอนปัจจุบัน

เข็ม

ความเร็ว



ตัวอย่างการหากระแสนํÊาจริง

Actual Current Vector
Set = 190 T
Distance = 1 NM
Drift = 2 kts

C 090

S 12



ตัวอย่างการหากระแสนํ Êาจริง
ต้นหนเดินเรือรายงานออกจากทีÉเรือแน่นอนเวลา ๐๕๔๕ จนกระทั Éง
เวลา ๑๘๑๕ จึงสามารถหาทีÉเรือแน่นอนได ้ และพบว่าทีÉเรือแน่นอน

อยู่ในแบริÉง ๐๙๙ ระยะ ๗.๕ ไมล์จากทีÉเรือรายงาน ณ เวลาเดยีวกัน 

ระยะทาง ๗.๕ ไมล์

เวลา ๑๒.๕ ชั Éวโมง

คํานวณได้ความเร็วกระแสนํÊาได้ ๐.๖ นอต

ทิศทางกระแสนํÊา ๐๙๙



การหาพล๊อตทีÉเรือโดยประมาณ

ทีÉเรือรายงานในอนาคตทีÉเรือแน่นอนปัจจุบัน

ทีÉเรือโดยประมาณในอนาคต

หมายเหตุ - ทีÉเรือโดยประมาณ ใช้สัญลักษณ์เป็น สีÉเหลีÉยมจัตุรัส

              กํากับด้วยเวลา



ตัวอย่างการพล๊อตทีÉเรือโดยประมาณ
      เวลา ๐๕๐๐ เรือแล่นเข็ม ๓๐๐ ความเร็ว ๖ นอต ต้นหน
ประเมินว่ามีกระแสนํ Êาในทิศ ๒๕๐ ความเร็ว ๑ นอต จึงทําการ
พล๊อตทีÉเรือโดยประมาณทุกชั Éวโมงจนถึงเวลา ๐๘๐๐

ระยะ ๑ ไมล์ทะเล

ระยะ ๒ ไมล์ทะเล

ระยะ ๓ ไมล์ทะเล



การใช้สามเหลีÉยมกระแสนํÊา

เข็มและความเร็วทีÉสั Éงการ



ตัวอย่างการหาเข็มแก้กระแสนํ Êา

โดยใช้สามเหลีÉยมกระแสนํ Êา
     เวลา ๑๓๐๐ เรืออยู่ห่างจากทีÉหมายไปทางตะวันตก ๑๐๐ ไมล ์
ถ้ากระแสนํ Êามีความเร็ว ๒ นอต ทิศ ๑๓๕ จงหาเข็มและความเร็วทีÉ
ต้องสั Éงการ เพืÉอให้เรืออยู่บนเส้นทางตัÊงใจไปถึงทีÉหมายเวลา ๑๘๐๐

เส้นทางตัÊงใจ เข็ม ๐๙๐ ระยะทาง ๑๐๐ ไมล์ เวลา ๕ ชั Éวโมง
คํานวณได้ความเร็วเฉลีÉย ๒๐ นอต 

วาดเวกเตอร์เส้นทางตัÊงใจและเวกเตอร์กระแสนํÊา
โดยใช้อัตราส่วนเดียวกัน เมืÉอประกอบด้านทีÉสาม
จะได้เวกเตอร์เข็มและความเร็ว



แบบฝึกหัด เดินเรือกระแสนํÊา

    

จากการพล๊อตตําบลทีÉเรือแน่นอนแล ้วขีดเข็มไปยังทีÉหมายปรากฏว่า    

ทีÉหมายอยู่ในแบริÉง 150 ระยะ 30 ไมล ์ทะเล  ถ ้ าต ้องการหาเข็มเพืÉอแก ้

กระแสนํÊา โดยให ้ เดินทางถึงทีÉหมายในเวลา 5 ชม. ขณะทีÉ Set = 060 

และ Drift = 1.5  จงวาดสามเหลีÉยมกระแสนํÊาและหาข้อมูลต่อไปนีÊ 

ก. เส ้นทางตัÊงใจ (ITR) และความเร็วเฉลีÉย (SOA)

ข. เข็ม (C) และความเร็ว (S) ทีÉต ้องส ั É งการ


