
   

  เดินเรือนําร่อง 

(Piloting)



    นิยาม 
เดินเรือนําร่อง (Piloting) หมายถึง วิธีการเดินเรือ 

โดยใช้ทีหมายซึงอยู่กับที  เป็นจุดอ้างอิงในการหาตําบลที

แน่นอนของเรืออย่างต่อเนือง  และนําเรือต่อไปในทศิทาง 

ทีต้องการโดยปลอดภัย  นอกจากนี ยังหมายรวมถึงการนํา

เรือโดยใช้การหยั งนําหรือเรดาร์  โดยมีจุดมุ่งหมายเพือให้

ได้มาซึง

- การเตือนภัยอันตรายทีจะเข้ามาใกล้เรือแต่เนินๆ

- ตําบลทีเรือแน่นอนทีถูกต้องอย่างต่อเนือง

- เข็มทีเหมาะสมทีจะใช้เดินทางในขณะใดๆ



    เส้นตําบลที
         (Line of Position - LOP)

เส้นตําบลที คือ เส้นทีแสดงตําบลทีคร่าวๆ ของเรือ

ในขณะใดๆ  โดยไม่คํานึงถึงเข็มและความเร็วในขณะนัน  

และไม่มีความสัมพันธ์ใดๆ กับเส้นทางเดินเรือรายงาน  

เส้นตําบลที สามารถหาได้จากหลายวิธี เช่น

- เส้นตําบลทีจากการแบริง

- เส้นตําบลทีจากแบริงผ่าน

- วงระยะตําบลทีจากระยะทาง

   การพล๊อตเส้นตําบลทีจะกํากับด้วย “เวลา” เหนือเส้น



      เส้นตําบลทีจากการแบริง
ตัวอย่าง เวลา ๑๒๐๐ ต้นหนแบริงปล่องไฟได้ ๐๕๐
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      เส้นตําบลทีจากแบริงผ่าน
ตัวอย่าง เวลา ๑๒๐๕ ต้นหนได้สังเกตเห็นว่า กระโจมและ

ปล่องไฟ ปรากฏอยู่ในแนวเดียวกัน
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       วงระยะตําบลที
ตัวอย่าง เวลา ๑๖๐๐ ต้นหนใช้เรดาร์วัดระยะทางจากเรือ

ถึงประภาคาร D ได้เท่ากับ ๖ ไมล์ทะเล
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    แบริงสัมพันธ์
        (Relative Bearing)

แบริงสัมพันธ์ คือ ทิศทางของวัตถุโดยวัดอา้งอิงจาก

แนวหัวเรือไปตามเข็มนาฬิกา  มีค่าระหว่าง ๐๐๐ - ๓๕๙ 

โดยปรกติแบริงสัมพันธ์ ได้มาจากการแบริงทีหมายโดยใช้

เข็มใบ้ (Pelorus) ซึงแผ่นวงเข็มจะถูกตังให้มีทศิเป็น ๐๐๐ 

ตรงแนวหัวเรือ



    แบริงสัมพันธ์
        (Relative Bearing)
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การแปลงแบริงสัมพันธ์เป็นแบริงจริง
การแปลงแบริงสัมพันธ์ให้เป็นแบริงจริง  กระทําโดย

ใช้สูตร

                           หรือ

TB = True Bearing, SH = Ship Heading, RB = Relative Bearing

     แบริงจริง ต้องมีค่าระหว่าง ๐๐๐ - ๓๖๐  ถ้าผลรวม
ของทิศหัวเรือกับแบริงสัมพันธ์มีค่ามากกว่า ๓๖๐  จะต้อง
หักออกด้วย ๓๖๐ จึงจะได้ค่าแบริงจริง

แบริงจริง = ทิศหัวเรือ + แบริงสัมพันธ์

TB = SH + RB



ทิศเหนือ

จริง
ที หมายอยู่ที แบริ ง

สัมพันธ0์90 R ตรงกราบ

ขวา  แต่ทิศหัวเรือจริง

คือ 090 T ดังนั น แบริ ง

จริงของ ที หมายนีคือ 
0 9 0 + 0 9 0 = 1 8 0 T



      การหาตําบลทีเรือแน่นอน
      ในการพล๊อตตําบลทีเรือแน่นอน จะต้องหาเส้นตําบลที

อย่างน้อยสองเส้นมาตัดกัน  จุดตัดทีได้ก็จะเป็นตําบลทีเรือ

แน่นอนในขณะนัน วิธีนี เรียกกันว่า “แบริงเข็มไขว”้ ซึงมีอยู่

หลายกรณีด้วยกัน เช่น

- เส้นแบริงจากทีหมายสองแห่งหรือสามแห่ง

- แบริงผ่านสองเส้น

- แบริงผ่านกับแบริง

- แบริงกับระยะจากทีหมายต่างกันสองแห่ง

- แบริงกับระยะจากทีหมายแห่งเดียวกัน



    เส้นแบริงจากทีหมายสองแห่ง
ตัวอย่าง เวลา ๑๕๔๕ เรือแล่นเข็ม ๐๐๐ ความเร็ว ๑๐ นอต 
แบริงหอสูงได้ ๒๘๘ และแบริงเรือทุ่นไฟได้ ๑๙๔



    เส้นแบริงจากทีหมายสามแห่ง
ตัวอย่าง เวลา ๑๕๓๑ เรือเดินเข็ม ๒๘๕ ความเร็ว ๑๕ นอต 
แบริงทีหมายสามแห่งด้วยเข็มทิศไยโรได้ดังนี  สมัผัสแหลมดํา 
๐๐๕  สัมผัสขอบฝังแดง ๑๓๐  และเรือทุ่นไฟ ๒๖๕



      แบริงผ่านสองเส้น
ตัวอย่าง เรือแล่นด้วยความเร็ว ๑๐ นอต รักษาเข็มอยูใ่นแนว
กระโจมไฟ W และ X  ในเวลา ๒๑๕๓ สังเกตเห็นกระโจมไฟ 
Y และ Z มาอยู่ในแนวเดียวกัน และได้เปลียนเข็มเป็น ๐๕๗



      แบริงผ่านกับแบริง
ตัวอย่าง เรือแล่นเข็ม ๐๙๐ ความเร็ว ๑๐ นอต เวลา ๑๒๒๗ 
เสาวิทยุ A และหอคอยอยู่ในแนวเดียวกัน  และขณะเดียวกัน
แบริงแหลมมะปริงได้ ๐๕๗



  แบริงและระยะจากทีหมายต่างกัน
ตัวอย่าง เวลา ๑๔๒๕ แบริงเสาวิทยุได้ ๓๕๐ ในขณะเดียวกัน

ใช้เรดาร์วัดระยะเรือทุ่นไฟได้ ๔ ไมล์ทะเล  และในขณะนันได้

เปลียนเข็มเป็น ๐๕๐ ความเร็ว ๑๘ นอต



 แบริงและระยะจากทีหมายเดียวกัน
ตัวอย่าง เวลา ๑๓๑๔ แบริงกระโจมไฟแหลมเทียนได้ ๓๔๗ 
ในขณะเดียวกันใช้เรดาร์วัดระยะกระโจมไฟได้ ๓ ไมล์ทะเล  
เรือเดินทางต่อไปด้วยเข็ม ๒๒๕ ความเร็ว ๑๐ นอต



 การหาตําทีเรือโดยการวัดมุมแนวนอน

      เป็นการหาตําบลทีเรือแน่นอนโดยการวัดมุมแนวนอน

ระหว่างทีหมาย ๓ แห่ง (วัดครังละคู)่ ด้วยอุปกรณว์ัดมุมสูง

ทีเรียกว่า “เครืองวัดแดด” (sextant)  แล้วนําค่ามุมทีวัด

ได้มาตังค่าบน“โปรแทรกเตอร์สามขา” (station pointer)  
เพือนําไปพล๊อตหาตําบลทีเรือแน่นอนในแผนที  ซึงจะอยู่ทีจุด

ศูนย์กลางของวงกลมโปรแทรกเตอร์สามขา  อนึง วิธีหา

ตําบลทีเรือแน่นอนวิธีนี นับว่าเป็นวิธีทีดีทีสุด  เพราะจะไม่มี

ความคลาดเคลือนอันเกิดจากเข็มทิศ



     การวัดมุมแนวนอนสองมุม



ทีเรือแล่นตรวจ 
(Running Fix)

      ทีเรือแล่นตรวจ คือ ตําบลทีเรือแน่นอนทไีด้มาจาก
วิธีเลือนเส้นตําบลที  ซึงได้มาจากการแบริงทีหมายเพียง
หนึงแห่ง ณ เวลาหนึง แล้วเลือนไปอีกเวลาหนึง  เพือไป
ตัดกับเส้นตําบลทีซึงได้จากการแบริงทีหมายในเวลาครัง
หลัง  โดยทีทีหมายครังแรกและครังหลังอาจเป็นทีหมาย
แห่งเดียวกันหรือคนละแห่งกันก็ได้

ทีเรือแล่นตรวจจะลงรายละเอียดกํากับด้วยเวลา
ตามด้วยตัวอักษร R Fix



หลักการในการเลือนเส้นตําบลที

      การเลือนเส้นตําบลทีจากเวลาหนึงไปยังอีกเวลา

หนึง จะต้องเลือนไปใน ทิศทางและระยะทาง เดียวกัน

กับการเปลียนตําแหน่งของทีเรือรายงาน (DR) ในช่วง

เวลาดังกล่าว และต้องรักษาทิศทางของเส้นตําบลทใีห้

คงเดิมตลอดเวลา

       การลงรายละเอียดกํากับ เส้นตําบลทีเลือน จะต้อง

กํากับด้วย “เวลาแรก - เวลาหลัง”

หมายเหตุ - ทุกครังทีได้เส้นตําบลที จะต้องลง DR



การเลือนเส้นตําบลที
ตัวอย่าง เรือแล่นเข็ม ๐๑๒ ความเร็ว ๑๒ นอต ในเวลา ๑๕๐๐ 
แบริงกระโจมไฟได้ ๒๔๕ ต้นหนต้องการเลือนเส้นตําบลทนีี ไปยัง
เวลา ๑๕๒๐



การเลือนเส้นตําบลที
ตัวอย่าง เรือแล่นเข็ม ๐๑๒ ความเร็ว ๑๒ นอต ในเวลา ๑๕๐๐ 
แบริงกระโจมไฟได้ ๒๔๕ ต้นหนต้องการเลือนเส้นตําบลทนีี ไปยัง
เวลา ๑๕๒๐



ทีเรือแล่นตรวจจากการแบริงทีหมายเดียวกัน
ตัวอย่าง เรือแล่นเข็ม ๐๑๘ ความเร็ว ๑๒ นอต ในเวลา ๑๔๓๐ 
แบริงกระโจมไฟได้ ๐๔๒ และในเวลา ๑๔๕๒ แบริงได้ ๐๘๓



ทีเรือแล่นตรวจจากการแบริงทีหมายเดียวกัน
ตัวอย่าง เรือแล่นเข็ม ๐๑๘ ความเร็ว ๑๒ นอต ในเวลา ๑๔๓๐ 
แบริงกระโจมไฟได้ ๐๔๒ และในเวลา ๑๔๕๒ แบริงได้ ๐๘๓



ทีเรือแล่นตรวจจากการแบริงทีหมายต่างกัน
ตัวอย่าง เรือแล่นเข็ม ๐๑๒ ความเร็ว ๑๒ นอต ในเวลา ๑๕๐๐ 
แบริงกระโจมไฟได้ ๒๔๕ ต่อมาในเวลา ๑๕๒๐ แบริงปล่องไฟได้ 
๓๔๐ ส่วนกระโจมไฟลับสายตาไปแล้ว



ทีเรือแล่นตรวจจากการแบริงทีหมายต่างกัน
ตัวอย่าง เรือแล่นเข็ม ๐๑๒ ความเร็ว ๑๒ นอต ในเวลา ๑๕๐๐ 
แบริงกระโจมไฟได้ ๒๔๕ ต่อมาในเวลา ๑๕๒๐ แบริงปล่องไฟได้ 
๓๔๐ ส่วนกระโจมไฟลับสายตาไปแล้ว



ทีเรือแล่นตรวจโดยการเลือนวงระยะตําบลที
ตัวอย่าง เรือแล่นเข็ม ๐๗๖ ความเร็ว ๑๕ นอต ในเวลา ๑๔๔๐ 
วัดระยะเรือทุ่นไฟได้ ๔.๗ ไมล์ทะเล ต่อมาเวลา ๑๕๐๘ วัดแบริง
กระโจมไฟได้ ๐๔๐



ทีเรือแล่นตรวจโดยการเลือนวงระยะตําบลที
ตัวอย่าง เรือแล่นเข็ม ๐๗๖ ความเร็ว ๑๕ นอต ในเวลา ๑๔๔๐ 
วัดระยะเรือทุ่นไฟได้ ๔.๗ ไมล์ทะเล ต่อมาเวลา ๑๕๐๘ วัดแบริง
กระโจมไฟได้ ๐๔๐



ทีเรือแล่นตรวจกรณีทีมีการเปลียนเข็ม
ตัวอย่าง เรือแล่นเข็ม ๐๖๓ ความเร็ว ๑๘ นอต ในเวลา ๒๑๐๕ 
แบริงกระโจมไฟได้ ๓๔๐ เวลา ๒๑๒๐ ได้เปลียนเข็มเป็น ๑๓๘
และเวลา ๒๑๓๒ แบริงหอคอยได้ ๐๔๗



ทีเรือแล่นตรวจกรณีทีมีการเปลียนเข็ม
ตัวอย่าง เรือแล่นเข็ม ๐๖๓ ความเร็ว ๑๘ นอต ในเวลา ๒๑๐๕ 
แบริงกระโจมไฟได้ ๓๔๐ เวลา ๒๑๒๐ ได้เปลียนเข็มเป็น ๑๓๘
และเวลา ๒๑๓๒ แบริงหอคอยได้ ๐๔๗



ทีเรือแล่นตรวจกรณีทีมีการเปลียนเข็มและความเร็ว
ตัวอย่าง เรือแล่นเข็ม ๑๒๕ ความเร็ว ๒๐ นอต เวลา ๐๓๐๒ แบริงกระโจมไฟ A ได ้
๐๔๐ เวลา ๐๓๑๐ เปลียนเข็มเป็น ๑๙๕ และลดความเร็วเป็น ๑๘ นอต เวลา ๐๓๑๕ 
เปลียนเข็มเป็น ๒๒๐ เวลา ๐๓๑๙ เปลียนเข็มเป็น ๐๙๐ เพิมความเร็วเป็น ๒๔ นอต 
เวลา ๐๓๓๒ แบริงกระโจมไฟ B ได้ ๐๐๖



ทีเรือแล่นตรวจกรณีทีมีการเปลียนเข็มและความเร็ว
ตัวอย่าง เรือแล่นเข็ม ๑๒๕ ความเร็ว ๒๐ นอต เวลา ๐๓๐๒ แบริงกระโจมไฟ A ได ้
๐๔๐ เวลา ๐๓๑๐ เปลียนเข็มเป็น ๑๙๕ และลดความเร็วเป็น ๑๘ นอต เวลา ๐๓๑๕ 
เปลียนเข็มเป็น ๒๒๐ เวลา ๐๓๑๙ เปลียนเข็มเป็น ๐๙๐ เพิมความเร็วเป็น ๒๔ นอต 
เวลา ๐๓๓๒ แบริงกระโจมไฟ B ได้ ๐๐๖



แบริงทวีมุม
   เป็นการหาทีเรือแล่นตรวจโดยการแบริงทีหมายเดียวกันสองครัง
โดยให้มุมระหว่างเส้นทางเดินเรือกับแนวแบริงครังหลัง  มีค่าเป็น
สองเท่าของครังแรก (แบริงสัมพันธ์ครังหลังมีค่าเป็นสองเท่าของ
ครังแรก) 



แบริงทวีมุม (ต่อ)

พิสูจน์ b  =  180 - 2a 
180 - (a + c)  =  180 - 2a

a  =  c
ดังนัน สามเหลียม ABC จึงเป็นสามเหลียมหน้าจวั

ทําให้     ระยะ AB  =  ระยะ BC 



แบริงทวีมุม (ต่อ)

     ในการปฏิบัติการหาทีเรือแล่นตรวจโดยวิธีแบริงทวมีุม จะต้อง
๑. คํานวณหาแบริงจริงทีจะทําให้แบริงสัมพันธ์แรกและหลัง 

ตรงกับค่าทีต้องการ
๒. จับเวลาระหว่างแบริงแรกและแบริงหลัง
๓. คํานวณหาระยะทางทีเรือเคลือนทีไปในระหว่างช่วงเวลา

ดังกล่าว ซึงจะเท่ากับระยะจากทีหมายถึงทีเรือเรา ณ เวลาครังหลัง



แบริงทวีมุม (ต่อ)

ตัวอย่าง  เรือแล่นเข็ม ๐๙๐ ความเร็ว ๑๕ นอต เวลา ๑๐๐๐ แบ
ริงประภาคาร C ได้ ๐๖๐ อ่านล๊อกได้ ๑๕ นอต ในเวลา ๑๐๒๐ 
แบริงประภาคารเดิมได้ ๐๓๐

C 090
S 15

30˚ 60˚

C 090
S 15

1020 R Fix



แบริงสีปอยต์
  ตามหลักการก็คือแบริงทวีมุมนั นเอง แต่กําหนดให้แบริงสัมพันธ์
ครังแรกมีค่าเป็น ๔๕ องศา (๔ ปอยต)์  และให้ครังหลังมค่ีาเป็น 
๙๐ องศา ทังนี  เพือให้แบริงในครังหลังตรงกับแนวบมีเรือ ทําให้
เกิดความสะดวกในการอ่านมุมแบริง  ส่วนขันตอนทีเหลือให้ปฏิบัติ
เช่นเดียวกับแบริงทวีมุมทุกประการ


